
1. Zadatak 
 
Prepiši program i pokreni ga u Phyton-u. Pozovi učitelja kada  proradi. 
 

 
 

2. Zadatak 
 
Prepiši program i pokreni ga u Phyton-u. Pozovi učitelja kada  proradi. 
 

 
 

3. Zadatak 
Napiši program koji crta pravokutnik s duljinama stranica 300 i 150 
 

 
 



4. Zadatak 
Napiši program koji crta sljedeći lik. 
 

 
5. Zadatak 

Nacrtaj lik iz prethodnog zadatka, ali tako da program nema više od 9 linija. 
(koristi for petlju – možeš se poslužiti internetom ako si zaboravio/la kako se piše for 
petlja) 
 

 

 
Izazov 
Napiši program koji crta sljedeći lik. 
 

 
 


